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create an environment for the exchange of experiences, joint cultural events, and the development of 

friendly relationships among students from different countries. Thanks to online education, webinars, 

joint projects, and video conferences, students can interact with colleagues from other countries, 

contributing to the development of intercultural competence. Universities actively use digital 

platforms to implement international programs. The impact of crises on intercultural education is 

significant. Armed conflicts and political crises complicate academic mobility, force refugee students 

to adapt to new educational systems, and create tensions in multicultural societies. It is important for 

universities to develop support programs for such students, providing them access to education and 

psychological assistance. Financial difficulties caused by economic crises can limit students’ 

opportunities for studying abroad. Universities can support intercultural education through remote 

programs and online courses, allowing students to participate in international educational initiatives 

without the need for physical relocation. The COVID-19 pandemic demonstrated the importance of 

digital education in ensuring continuity of learning. Universities actively adapted their curricula to 

the online format, allowing students to continue their education even in the challenging conditions of 

global crises. Strategies employed by universities in response to these challenges include expanding 

international partnerships, introducing scholarships and social programs for students affected by 

crises, incorporating artificial intelligence, virtual reality, and other digital solutions to improve 

intercultural education, and adopting an interdisciplinary approach that integrates social, 

humanitarian, and technical sciences to give students a comprehensive understanding of intercultural 

processes. 

Globalization has strengthened intercultural communication, but it brings both benefits and 

challenges. Technological development and economic interconnectedness promote contact between 

people from different cultural backgrounds, but at the same time, cultural misunderstandings and 

social tension remain relevant. Especially during geopolitical crises, intercultural communication 

plays a crucial role in overcoming stereotypes, promoting peaceful resolutions, and avoiding 

misunderstandings. Intercultural education is an essential element of modern higher education, as it 

contributes to the formation of globally oriented, open, and tolerant citizens. Universities play a 

pivotal role in this process, offering students opportunities for academic mobility, language learning, 

participation in international communities, and acquiring intercultural communication skills. In the 

context of globalization and crises, intercultural education becomes even more relevant, helping 

students adapt to new challenges and work in multicultural environments. 
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ФОРМУВАННЯ ЕКОСВІДОМОСТІ 

МОЛОДШИХ ШКОЛЯРІВ ЗАСОБАМИ 

СИТУАТИВНОГО МОДЕЛЮВАННЯ 

 

На сучасному етапі розвитку українського суспільства екологічна освіта та виховання 

активно впроваджуються відповідно до нормативно-правових документів в контексті сталого 

розвитку, зокрема: Національної доктрини розвитку освіти України у ХХІ столітті, Концепції 

Нової української школи, Державного стандарту початкової освіти, Концепції екологічної 

освіти в Україні, Концепції неперервної екологічної освіти та виховання в Україні, 

Національної стратегії розвитку освіти в Україні тощо. Аналіз цих документів свідчить про те, 

що проблема екологічної освіти є надзвичайно актуальною [Власенко, 2018; Державний…, 

2018; Концепція…, 2002; Концепція…, 2016]. 

Дослідження психолого-педагогічної літератури вказує на зростаючий інтерес до 

інтерактивних методів навчання в освітньому процесі Нової української школи. Зокрема, 

технології ситуативного моделювання детально розглядали у своїх працях такі науковці, як 

Н. Побірченко, Г. Коберник, О. Біда, О. Комар, І. Осадченко, О. Пометун, Л. Піроженко, 

О. Шендерук, В. Пермінова, П. Фендрих та інші [Інтерактивні, 2007; Осадченко, 2011]. 

Організація освітнього процесу в Новій українській школі відповідно до Державного 

стандарту початкової освіти та Концепції екологічної освіти передбачає використання 

інтерактивних методів навчання. Це включає моделювання реальних життєвих ситуацій, 

проведення рольових екологічних ігор, спільне вирішення завдань через аналіз обставин і 

проблемних ситуацій тощо. Інтерактивні методи поділяються на дві основні групи: групові та 

фронтальні. Вони широко застосовуються на різних етапах уроку, сприяючи активній взаємодії 

учнів і є одними з найбільш ефективних на сьогоднішній день. 

О. Пометун і Л. Піроженко [Пометун, 2006] пропонують класифікацію інтерактивних 

технологій за моделями навчання, в яких вони реалізуються. Відповідно до мети уроку та 

організації навчального процесу, інтерактивні технології поділяються на чотири групи: 

інтерактивні технології кооперативного навчання (робота в парах; ротаційні (змінювані) 

трійки; два – чотири – всі разом; карусель; робота в малих групах; акваріум); технології 

колективно-групового навчання (обговорення проблеми в загальному колі; мікрофон; 

незакінчені речення; мозковий штурм; навчаючись – учусь (броунівський рух); ажурна пилка 

(мозаїка); аналіз ситуації (case-метод); вирішення проблем; дерево рішень); технології 

моделювання ситуацій (симуляції або імітаційні ігри; спрощене судове слухання (суд prose); 

громадські слухання; розігрування ситуації за ролями (рольова гра, програвання сценки, 

драматизація); технології опрацювання дискусійних питань (метод PRESS; займи позицію, 

зміни позицію; неперервна шкала думок (континуум, нескінченний ланцюжок); дискусія; 
обговорення в стилі телевізійного ток-шоу; оцінювальна дискусія; дебати). 

Інтерактивне навчання передбачає створення умов, що моделюють реальні життєві 

ситуації, використання рольових ігор, а також спільне вирішення проблем шляхом аналізу 

обставин. Однією з ключових інтерактивних технологій є технологія ситуативного 

моделювання, яка реалізується у форматі гри. У такій моделі навчання учень активно 

залучається до освітнього процесу через ігрові методи. Дослідники О. Шендерук та В. 
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Пермінова зазначають, що технології ситуативного моделювання дозволяють учням 

ефективніше засвоювати навчальний матеріал, підвищують їхню активність, сприяють 

розвитку командної роботи тощо. До таких технологій належать імітація, симуляція та рольова 

гра [Ісакова, 2019]. 

У процесі формування екологічної свідомості молодших школярів можуть 

використовуватися різні технології ситуативного моделювання, зокрема: симуляції, імітаційні 

ігри, спрощене судове слухання (суд prose), громадські слухання, розігрування ситуацій за 

ролями (рольова гра, інсценізація, драматизація).  

Технологія рольової екологічної гри спрямована на формування усвідомленого 

ставлення до конкретних життєвих ситуацій, розвиток екологічної відповідальності та 

навчання через особистий досвід і емоції. Досвід, здобутий під час екологічної гри, може 

виявитися навіть ціннішим за практичний, адже такі ігри дозволяють не лише передбачати 

наслідки прийнятих рішень, а й випробовувати різні варіанти дій, охоплюючи широкий спектр 

екологічних проблем. Важливо, щоб кожен учасник гри чітко розумів свою роль, завдання та 

мету. Проведення таких ігор потребує ретельної підготовки як з боку вчителя, так і учнів. 

Екологічна освіченість особистості проявляється у здатності приймати обґрунтовані 

рішення та діяти відповідно до суспільно та особистісно значущих цінностей, використовуючи 

отримані знання й навички. Світова тенденція розвитку екологічної освіти полягає у тому, щоб 

зосереджувати увагу не лише на засвоєнні знань, а й на вмінні аналізувати проблеми та 

знаходити оптимальні рішення. Останнім часом екологічна компетентність стає ключовим 

критерієм якості екологічної освіти, особливо у формуванні екосвідомості молодших 

школярів. Ця ідея реалізується в рамках інтегрованого курсу «Я досліджую світ». 

Для ефективного розвитку екологічної свідомості у початковій школі застосовуються 

технології ситуативного моделювання, які сприяють розвитку критичного мислення, вміння 

аргументовано висловлювати свою думку, знаходити шляхи вирішення екологічних проблем, 

а також формують відповідальне ставлення до природи. До таких технологій належать 

симуляції, імітаційні ігри, спрощене судове слухання (суд prose), громадські слухання, рольові 

ігри, інсценізації та драматизації. Ефективність цих методів значною мірою залежить від 

уміння вчителя створювати проблемні ситуації екологічного змісту, які стимулюють учнів до 

обговорення та пошуку раціональних рішень. Це сприяє формуванню екологічної свідомості 

та відповідального ставлення до довкілля. 
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At the current stage of development of Ukrainian society, environmental education and 

upbringing are actively implemented in accordance with regulatory documents, in the context of 

sustainable development, in particular: the National Doctrine of the Development of Education in 

Ukraine in the 21st Century, the Concept of the New Ukrainian School, the State Standard of Primary 

Education, the Concept of Environmental Education in Ukraine, the Concept of Continuous 

Environmental Education and Upbringing in Ukraine, the National Strategy for the Development of 

Education in Ukraine, etc. Analysis of these documents indicates that the problem of environmental 

education is extremely relevant [Vlasenko, 2018; Derzhavny…, 2018; Kontseptsiya…, 2002; 

Kontseptsiya…, 2016]. 

A study of psychological and pedagogical literature indicates a growing interest in interactive 

teaching methods in the educational process of the New Ukrainian School. In particular, situational 

modeling technologies were considered in detail in their works by such scientists as N. Pobirchenko, 

G. Kobernyk, O. Bida, O. Komar, I. Osadchenko, O. Pometun, L. Pirozhenko, O. Shenderuk, V. 

Perminova, P. Fendrykh and others [Interactive, 2007; Osadchenko, 2011]. 

The organization of the educational process in the New Ukrainian School in accordance with 

the State Standard of Primary Education and the Concept of Environmental Education involves the 

use of interactive teaching methods. This includes modeling real-life situations, conducting role-

playing environmental games, joint problem solving through the analysis of circumstances and 

problem situations, etc. Interactive methods are divided into two main groups: group and frontal. 

They are widely used at different stages of the lesson, promoting active interaction of students and 

are one of the most effective today. 

O. Pometun and L. Pirozhenko [Pometun, 2006] propose a classification of interactive 

technologies according to the learning models in which they are implemented. According to the 

purpose of the lesson and the organization of the educational process, interactive technologies are 

divided into four groups: interactive technologies of cooperative learning (work in pairs; rotational 

(changing) threes; two - four - all together; carousel; work in small groups; aquarium); technologies 

of collective-group learning (discussion of the problem in the general circle; microphone; unfinished 

sentences; brainstorming; learning - I am learning (Brownian motion); openwork saw (mosaic); 

situation analysis (case method); problem solving; decision tree); situation modeling technologies 

(simulations or imitation games; simplified court hearing (court prose); public hearings; role-playing 

of the situation (role-playing, playing a scene, dramatization); technologies for working out 

discussion issues (PRESS method; take a position, change position; continuous scale of opinions 

(continuum, endless chain); discussion; discussion in the style of a television talk show; evaluative 

discussion; debates). Interactive learning involves the creation of conditions that simulate real-life 

situations, the use of role-playing games, as well as joint problem solving through analysis of 

circumstances. One of the key interactive technologies is the technology of situational modeling, 
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гра [Ісакова, 2019]. 
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ставлення до конкретних життєвих ситуацій, розвиток екологічної відповідальності та 

навчання через особистий досвід і емоції. Досвід, здобутий під час екологічної гри, може 

виявитися навіть ціннішим за практичний, адже такі ігри дозволяють не лише передбачати 

наслідки прийнятих рішень, а й випробовувати різні варіанти дій, охоплюючи широкий спектр 

екологічних проблем. Важливо, щоб кожен учасник гри чітко розумів свою роль, завдання та 

мету. Проведення таких ігор потребує ретельної підготовки як з боку вчителя, так і учнів. 

Екологічна освіченість особистості проявляється у здатності приймати обґрунтовані 

рішення та діяти відповідно до суспільно та особистісно значущих цінностей, використовуючи 

отримані знання й навички. Світова тенденція розвитку екологічної освіти полягає у тому, щоб 

зосереджувати увагу не лише на засвоєнні знань, а й на вмінні аналізувати проблеми та 

знаходити оптимальні рішення. Останнім часом екологічна компетентність стає ключовим 

критерієм якості екологічної освіти, особливо у формуванні екосвідомості молодших 

школярів. Ця ідея реалізується в рамках інтегрованого курсу «Я досліджую світ». 

Для ефективного розвитку екологічної свідомості у початковій школі застосовуються 

технології ситуативного моделювання, які сприяють розвитку критичного мислення, вміння 

аргументовано висловлювати свою думку, знаходити шляхи вирішення екологічних проблем, 

а також формують відповідальне ставлення до природи. До таких технологій належать 

симуляції, імітаційні ігри, спрощене судове слухання (суд prose), громадські слухання, рольові 

ігри, інсценізації та драматизації. Ефективність цих методів значною мірою залежить від 

уміння вчителя створювати проблемні ситуації екологічного змісту, які стимулюють учнів до 

обговорення та пошуку раціональних рішень. Це сприяє формуванню екологічної свідомості 

та відповідального ставлення до довкілля. 
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At the current stage of development of Ukrainian society, environmental education and 

upbringing are actively implemented in accordance with regulatory documents, in the context of 

sustainable development, in particular: the National Doctrine of the Development of Education in 

Ukraine in the 21st Century, the Concept of the New Ukrainian School, the State Standard of Primary 

Education, the Concept of Environmental Education in Ukraine, the Concept of Continuous 

Environmental Education and Upbringing in Ukraine, the National Strategy for the Development of 

Education in Ukraine, etc. Analysis of these documents indicates that the problem of environmental 

education is extremely relevant [Vlasenko, 2018; Derzhavny…, 2018; Kontseptsiya…, 2002; 

Kontseptsiya…, 2016]. 

A study of psychological and pedagogical literature indicates a growing interest in interactive 

teaching methods in the educational process of the New Ukrainian School. In particular, situational 

modeling technologies were considered in detail in their works by such scientists as N. Pobirchenko, 

G. Kobernyk, O. Bida, O. Komar, I. Osadchenko, O. Pometun, L. Pirozhenko, O. Shenderuk, V. 

Perminova, P. Fendrykh and others [Interactive, 2007; Osadchenko, 2011]. 

The organization of the educational process in the New Ukrainian School in accordance with 

the State Standard of Primary Education and the Concept of Environmental Education involves the 

use of interactive teaching methods. This includes modeling real-life situations, conducting role-

playing environmental games, joint problem solving through the analysis of circumstances and 

problem situations, etc. Interactive methods are divided into two main groups: group and frontal. 

They are widely used at different stages of the lesson, promoting active interaction of students and 

are one of the most effective today. 

O. Pometun and L. Pirozhenko [Pometun, 2006] propose a classification of interactive 

technologies according to the learning models in which they are implemented. According to the 

purpose of the lesson and the organization of the educational process, interactive technologies are 

divided into four groups: interactive technologies of cooperative learning (work in pairs; rotational 

(changing) threes; two - four - all together; carousel; work in small groups; aquarium); technologies 

of collective-group learning (discussion of the problem in the general circle; microphone; unfinished 

sentences; brainstorming; learning - I am learning (Brownian motion); openwork saw (mosaic); 

situation analysis (case method); problem solving; decision tree); situation modeling technologies 

(simulations or imitation games; simplified court hearing (court prose); public hearings; role-playing 

of the situation (role-playing, playing a scene, dramatization); technologies for working out 

discussion issues (PRESS method; take a position, change position; continuous scale of opinions 

(continuum, endless chain); discussion; discussion in the style of a television talk show; evaluative 

discussion; debates). Interactive learning involves the creation of conditions that simulate real-life 

situations, the use of role-playing games, as well as joint problem solving through analysis of 

circumstances. One of the key interactive technologies is the technology of situational modeling, 
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which is implemented in the format of a game. In such a learning model, the student is actively 

involved in the educational process through game methods. Researchers O. Shenderuk and V. 

Perminova note that situational modeling technologies allow students to more effectively assimilate 

educational material, increase their activity, and contribute to the development of teamwork. robots, 

etc. Such technologies include imitation, simulation, and role-playing [Isakova, 2019]. 

In the process of forming the ecological consciousness of younger schoolchildren, various 

situational modeling technologies can be used, in particular: simulations, imitation games, simplified 

court hearing (court prose), public hearings, role-playing situations (role-playing, staging, 

dramatization). 

The technology of role-playing ecological games is aimed at forming a conscious attitude to 

specific life situations, developing environmental responsibility and learning through personal 

experience and emotions. The experience gained during an ecological game may be even more 

valuable than practical experience, because such games allow not only to predict the consequences 

of decisions made, but also to try out different options for action, covering a wide range of 

environmental problems. It is important that each participant in the game clearly understands his role, 

tasks and goal. Conducting such games requires careful preparation on the part of both the teacher 

and the students. 

The environmental education of an individual is manifested in the ability to make informed 

decisions and act in accordance with socially and personally significant values, using the acquired 

knowledge and skills. The global trend in the development of environmental education is to focus 

attention not only on the acquisition of knowledge, but also on the ability to analyze problems and 

find optimal solutions. Recently, environmental competence has become a key criterion for the quality 

of environmental education, especially in the formation of environmental awareness of younger 

schoolchildren. This idea is implemented within the framework of the integrated course "I explore 

the world". 

For the effective development of environmental awareness in primary school, situational 

modeling technologies are used, which contribute to the development of critical thinking, the ability 

to reasonedly express one's opinion, find ways to solve environmental problems, and also form a 

responsible attitude towards nature. Such technologies include simulations, imitation games, 

simplified court hearing (court prose), public hearings, role-playing games, staging and 

dramatization. The effectiveness of these methods largely depends on the teacher's ability to create 

problem situations with environmental content that stimulate students to discuss and find rational 

solutions. This contributes to the formation of environmental awareness and a responsible attitude 

towards the environment. 
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